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教學設計：跑者「圓廣場」─挑戰類型運動（田徑） 
第三學習階段（國小高年級）

類別 挑戰類型運動(田徑)
階段 第三階段

名稱 跑者「圓廣場」

主要
目標

1.學會站立式起跑、蹲踞式起跑。
2.學會彎道、直道跑步與跨越要領。
3.學會直道、彎道接力技巧。

課程
大綱

1.障礙遊戲1-跨越與韻律節奏
2.障礙遊戲2-跨越與韻律節奏
3.直道與彎道跑步要領-擺臂、步幅、步頻、步態
4.站立式起跑-起跑
5.蹲踞式起跑-起跑
6. 接力-直道技巧、彎道技巧
7. 接力-100m*4接力賽

撰寫 李雅燕(新北市海山國小)

壹、教學案例

一、單元設計理念說明：略

二、學習目標：

(一) 透過由簡至繁的動作練習操作、遊戲與簡易器材的協助來學習田徑的基本動作要
素（1c-Ⅲ-1, 1d-Ⅲ-1, 3c-Ⅲ-2,Ga-m-1）。

(二) 運用分組對抗、同儕觀察、討論與發表，了解基本跑步、直道與彎道跑、起跑、
接力的基本動作要領，與同儕相互協調正確的動作學習技能，解決學習問題（1d-
Ⅲ-2, 1d-Ⅲ-3,2c-Ⅲ-1, 2c-Ⅲ-2,2d-Ⅲ-2, 3d-Ⅲ-3,Ga-m-1）。

(三) 能利用課餘時間，在學校或公共空間，與同儕一起複習體育課的動作技能（3c-Ⅲ-
2, 3d-Ⅲ-3,Ga-m-1）。

三、核心素養的展現：

透過5E系統性教學理論，有步驟性的規劃一節課的學習內容，讓學生從基本的動作技
能學習，慢慢的加深難度，堆疊學生的田徑動作技巧程度，從障礙性遊戲，透過簡易的器
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材配置，加強單一或聯合動作的學習（健體-E-A1, 健體E-A-2）。以小組合作、觀察任務、
討論與發表，來解決課堂學習問題，協調出最符合學習者的正確動作技巧（健體-E-B3, 健
體-E-C1,健體-E-C2），並樂於利用空閒時間，精進體育課程動作技巧（健體-E-A1,健體
E-A-2）。

四、教學單元案例：

領域/科目 健康與體育領域 設計者 李雅燕

實施年級 第三學習階段 總節數 7節
單元名稱 跑者「圓廣場」

學習
重點

學習
表現

1c-Ⅲ-1了解運動技能要素和基
本運動規範。
1d-Ⅲ-1了解運動技能的要素和
要領。
1d-Ⅲ-2比較自己或他人運動技
能的正確性。
1d-Ⅲ-3了解比賽的進攻與防守
策略。
2c-Ⅲ-1表現基本運動精神和道
德規範。
2c-Ⅲ-2表現同理心、正向溝通
的團隊精神。
2d-Ⅲ-2分辨運動賽事中選擇和
觀眾的角色與責任。
3c -Ⅲ -2在身體活動中表現各
項運動技能，發展個人運動潛
能。
3d-Ⅲ-3透過體驗或實踐，解決
練習或比賽的問題。

領綱
核心
素養

健體-E-A1 具備良好身體活動與
健康生活的習慣，以促進身心
健全發展，並認識個人特質，
發展運動與保健的潛能。
健體E-A-2 具備探索身體活動與
健康生活問題的思考能力，並
透過體驗與實驗，處理日常生
活中運動與健康的問題。
健體-E-B3 具備運動與健康有關
的感知和欣賞的基本素養，促
進多元感官的發展，在生活環
境中培養運動與健康有關的美
感體驗。
健體-E-C1 具備生活中有關運動
與健康的道德知識與是非判斷
能力，理解並遵守相關的道德
規範，培養公民意識，關懷社
會。
健體-E-C2 具備同理他人感受，
在體育活動和健康生活中，樂
於與人互動、公平競爭，並與
團隊成員合作，促進身體健
康。

學習
內容

Ga-m-1跑、跳與投擲的基本動
作。

議題
融入

實質
內涵

略

課程
大綱

節次 每節重點

1 障礙遊戲1-跨越與韻律節奏
2 障礙遊戲2-跨越與韻律節奏
3 直道與彎道跑步要領-擺臂、步幅、步頻、步態
4 站立式起跑-起跑
5 蹲踞式起跑-起跑
6 接力-直道技巧、彎道技巧
7 接力-100m*4接力賽
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教學活動內容及實施方式 學習重點暨核心素養呼應說明

第
一
節

☆障礙遊戲1-韻律節奏與跨越
★學生先備經驗：會基本的跑、跆腿和跨跳。
一、全體動員 (7mins)
(一)教學準備與環境：
1. 室內、外空間，如：體育館、籃球場、操場等，
可供學生跑步用，約15-20公尺的距離。

2.教師準備：粉筆(紅)、繩梯、玉米筒和交通桿。
(二)規則
1.教師說明班級榮譽制度積分辨法。
2. 各項分組競賽得分：第一名得4張貼紙；第二名
得3張，以此類推。

3. 待單元課程結束後，總積分張數最高小組，每人
可蓋好章15點，第二名蓋好章13點，以此類推至
第六名。

4.個人集滿30點可跟體育老師換抽獎一次。
(三)分組任務
1. 教師讓學生自行挑選各組成員，在規定時間內未
成組別的人員由教師分派。

2.教師再根據各組成員能力，平衡各組實力。
(四)任務講解與示範
1.教師講解今天的個人學習「韻律節奏」任務。
2. 共有下列幾個學習重：小碎步、單雙腳十字步
伐、抬腿跑。

3.教師示範所有的動作，帶領學生一起練習。
二、試驗與偵察(10mins)
(一)試驗活動
1.全班排成四排，教師帶領全班一起做小碎步。
2. 完後，教師按碼錶20s，要學生數出20s踩了幾次。
3. 結束後，教師請學生發表自己踩的次數，完後，
教師詢問全班：如何做，才能踩出最多下，腳用
哪個部位?手放哪裡？身體如何放鬆？

(二)偵察結果
1.教師執行第二次20s小碎步練習。
2. 執行完後，詢問學生：第二次比第一次還要進步
的請舉手，並請他們說明自己會進步的原因。

(三)新動作技引導
1. 教師請全班在地上畫一個大十字型，畫完後，教
師檢查。

2.教師說明與示範動作：

    

讓學生自行製作簡易練習器
材，練習步頻節奏的知識結構
(1d-Ⅲ-1,健體-E-A1)，並透過同
儕的帶領來學習韻律節奏的轉
換與反應，樂於和同儕學習與
互動(健體-E-C2)。
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(1) 請全班，在十字型裡，標註和老師一樣的1.2.3.4
的位置。

(2)請雙腳站在3與4的位子。
(3) 老師喊1時，請把你的右腳踩至1的位置，喊2
時，左腳踩在2上，喊4時，右腳踩回4，喊3時
左腳回到3的位置。

(4) 教師帶領全班由慢至快，1243慢慢加快韻律節
奏。

(5)學生熟悉後，可換成2134。
三、推理與解釋(8mins)
(一)兩人默契考驗
1. 學生倆倆相對，猜拳獲勝的是帶領者，時間

20s。
2. 輸的人要去跟著帶領者的節奏，帶領者可以在時
間內變換快慢節奏，考驗輸的人的韻律節奏與反
應。

(二)推理考驗結果
1. 教師了解考驗結果，詢問輸的人，要如何跟上快
速度的韻律節奏?

(三)置入新的動作技能
1. 重學生的問題：教師給予正確的動作概念，如：
不用全腳掌、用前腳掌、眼睛要看好腳落地的位
置，要在腦海中先想好1243的順序位置等。

2. 教師請全班站在自己的十字型的3.4號位置，做
抬腿跑的動作。

3. 教師帶領全班，做抬腿跑動作，要全班將雙手置
於肚子前，在每次抬腿時，都要碰到雙手。

4.練習完後，進行三個節奏動作的聯合練習。
四、闡述與說明(10mins)
(一)聯合動作闖關
1.聯合動作練習說明：
(1)器材：粉筆(紅)、繩梯、玉米筒和交通桿。
(2) 分成四組，第一關為十字型20s；第二關為繩梯，
看到做小碎步，第三關為抬腿跑跨過低欄架。

(3)闖關情境圖如下：

    

將前面單一動作技能，運用簡
單的小組闖競賽，將其連結起
來成為模組的動作學習(1c-Ⅲ-
1,3c-Ⅲ-2)，結束後，透過讓學
生發表練習的情境，來了解學
生動作轉換上的學習問題，並
給予適時的引導(1d-Ⅲ-2, 健體
E-A-2)。
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(4) 完成闖關者，在終點按照順序排好，安靜休息。
2.開始進行闖關。
(二)闖關心得分享
1. 請學生說一說，當三個動作放在一起做的時候，
反應來的及嗎?在做動作轉換時，有發生什麼事
嗎?

2. 教師歸納學生發表的想法，並適時給予適當想法
的引導。

五、評價與評量(5mins)
1. 教師請學生利用課餘時間，再熟練三個節奏動作。
2.教師歸納韻律節奏與跨越重點要領。
3.教師宣佈班級總積分數與排名。
4.預告下節課程內容：「障礙遊戲-異程接力賽」。

讓學生利用課餘時間，找同儕
好友一起精進課堂上的動作練
習(健體E-A-2)。

第
二
節

☆障礙遊戲2-韻律節奏與跨越
★ 學生先備經驗：已學會小碎步、十字型跑法、
跨跳和抬腿跑。
一、全體動員(5mins)
(一)教學準備與環境：
1.室外空間，圓型操場跑道200m或400m皆可。
2. 教師準備：粉筆(紅)、繩梯、玉米筒、呼拉圈和
交通桿。

3. 在操場兩邊直道上佈置好異程接力賽情境，與第
一節課闖關的內容相同，再增加第四個關卡，為
跨越動作練習。

4. 第四關呼拉圈的距離，教師可根據學生的能力加
大或縮小。

(二)規則
1.全班分成四組，每次為兩組一起比賽。
2. 當一組比賽時，另一組的任務為關主，進行動作
執行確實的把關者，確任各組人員到達該關，有
完成教師規定的任務次數。

3. 第一關十字型20s；第二關快速通過繩梯，不可
以踩到繩梯；第三關快速抬腿跑通過欄架，不可
以碰到欄架；第四關連續跨越過5個呼拉圈，不
可以停下來。

4.違反上述規定皆扣3秒(每人)。
5. 從彎道開始比賽，1.3.5棒和2.4.6棒，分配於兩邊
的彎道。

6.全組完成，最快秒速獲勝。
(三)分組任務
1.根據上節課的分組組員為主。
2. 教師確認各組各關的關主人員，並確定了解執行
的尺度。

(四)任務講解與示範

透過闖關遊戲學習韻律節奏和
跨越的動作要領(1d-Ⅲ-1, 3c-Ⅲ-
2)，並運用同儕檢核的方式，
來了解正確的動作要領，再透
過練習，實踐教師指定的動作
學習任務(3d-Ⅲ-3,健體E-A-2)。
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1.教師講解今天的個人學習任務。
2.介紹各關的執行動作與次數。
二、試驗與偵察(10mins)
(一)試驗活動
1.各組由組長，帶領組員練習一圈。
2. 完後，教師請各組思考要如何分配棒次，並分配
之。

3. 結束後，教師請學生發表各組分配棒次的人員與
原因。

(二)偵察結果
1.教師請各組、各棒次到指定位置，練習一次。
2. 執行完後，詢問學生：自己做的最好的關卡與需
要再加強的關卡。

3. 再詢問學生：那要如何加強自己表現較不好的關
卡呢?

4.教師整理學生的概念，並強化之。
三、推理與解釋(10mins)
(一)分組競賽
1.各組到比賽位置與各關位置準備。
2.開始進行比賽。
(二)推理考驗結果
1.教師宣佈比賽結果，讓各組學生討論比賽情形。
2. 各組派代表說一說各組的比賽情形，如：做的最
好的棒次、會贏和輸的原因等。

透過分組競賽加深動作能力的
精進，並以發表的方式(1d-Ⅲ-
1)，讓學生了解實力的安排與
戰略的運用，以及比賽輸贏的
原因，做為學生動作省思的根
據(1d-Ⅲ-3)。

四、闡述與說明(10mins)
(一)第二次分組競賽
1.各組到比賽位置與各關位置準備。
2.開始進行比賽。
(二)比賽心得分享
1. 請學生說一說，第二次比賽與第一次比賽之間是
否有所差別或進步，又或者有新的問題產生。

2. 教師歸納學生發表的想法，並適時給予適當想法
的引導。

依據第一次比賽的經驗，進行
第二次的競賽，讓學生竟量去
修正第一次較不足的動作，或
戰略的運用(1c-Ⅲ-1, 1d-Ⅲ-3)。

五、評價與評量(5mins)
1. 教師請學生利用課餘時間，再熟練節奏動作技
巧。

2.教師歸納韻律節奏與跨越重點要領。
3.教師宣佈班級總積分數與排名。
4. 預告下節課程內容：「直道與彎道跑步要領-擺
臂、步幅、步頻、步態」。

要求學生利用課餘時間，找同
儕好友一起精進課堂上的動作
練習(健體E-A-2)。

第
三
節

☆直道與彎道跑步要領-擺臂、步幅、步頻、步態
★ 學生先備經驗：會簡單的擺臂、步幅、步頻、
步態動作，如：小碎步、抬腿跑和跨越等。
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一、全體動員(5mins)
(一)教學準備與環境：
1.室外空間，操場跑道，約15-20公尺的距離。
2. 教師準備：教學前在彎道與直道貼好各組的步頻
和步幅的練習點。

(二)分組任務
1. 教師讓學生自行挑選各組成員，在規定時間內未
成組別的人員由教師分派。

2.教師再根據各組成員能力，平衡各組實力。
(三)學生觀察任務
1. 觀察範圍：擺臂、步幅、步頻與步態，記錄於觀
察表。

2.教師指定觀察對象。
3.教師規定觀察的重點。
(四)任務講解與示範
1. 擺臂要點：雙腳成弓箭步，前腳膝蓋彎曲；後腳
儘量伸直。

2.雙手在腰際間，呈L型，握拳。 
3. 擺動時，L型不可以變成Ｉ字型，手擺上來時，
約在眉毛前處。
二、試驗與偵察(10mins)
(一)試驗活動
1.教師帶領全班一起操作擺臂動作練習。
2. 練習時，教師下去巡視，並調整學生手臂的姿
勢。

3.結束後，分組練習。
(二)偵察結果
1.教師請練習者和觀察者就定位，開始練習。
2.教師請觀察者告知練習者，其動作的優缺點。
3.分組發表觀察結果。
4.教師整理學生的概念，並統整之。

教師透過觀察任務的配置，要
學生學習觀看正確的動作，並
給予同儕合適的建議來修改動
作的不足處，來學習同儕間相
互正向溝通的態度(2c-Ⅲ-2)。

(三)置入新的概念
1.步頻和步幅練習：教師帶全班置步頻練習場地。
2. 要各組練習時，跟著教師貼好的膠帶跑，不可超
過或小於膠帶的範圍。

3. 並要學生練習時，思考如何加快步頻和擴大步
幅?
三、推理與解釋(10mins)
(一)分組練習
1.各組到位置上練習與觀察，並填入觀察表。
2.開始進行練習。
(二)推理考驗結果
1.教師讓各組學生發表觀察的情形。
2.各組派代表說一說各組的觀察情形，如：加快擺

讓觀察者與練習者相互討論，
並發表觀察結果，來精進學習
者的動作學習，並做出較正確
的擺臂、步頻、步幅與步態(1d-
Ⅲ-1, 3d-Ⅲ-3)。
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   臂和擺幅、用前腳掌跑、用力推蹬雙腳和精神集
中與專注等。

(三)置入新的概念
1.這是直道的跑法，那彎道呢?
2.教師帶全班至彎道的步點處。
3. 直接讓各組練習，要學生在練習時，思考問題：
彎道的跑法與直道的跑法有一樣嗎?其擺臂、步
頻、步幅和步態都一樣嗎?彎道有離心力的問
題，要如何克服呢?
四、闡述與說明(10mins)
(一)第二次分組練習
1.各組到位置練習與觀察。
2.開始進行練習。
(二)練習與觀察心得分享
1. 請學生說一說，直道和彎道跑的差別，如何克服
離心力?

2. 教師歸納學生發表的想法，並給予適當想法的引
導，如：跑彎道是身體要微微側傾、跑內跑道，
要跑在跑道的外圍；跑內跑道，要跑在跑道的內
圍。

3.讓學生根據老師的概念再練習一次。

依據第一次的分組練習經驗，
進行第二次的分組練習，讓學
習者竟量去修正第一次較不
足的動作，並給予適時的回
饋，並利用練習空閒時間，
欣賞班上同學的跑姿(健體-E-
B3,1d-Ⅲ-1)。

五、評價與評量(5mins)
1. 教師請學生利用課餘時間，再熟練節奏動作技
巧。

2.教師歸納擺臂、步頻、步幅和步態的重點要領。
3.教師宣佈班級總積分數與排名。
4.預告下節課程內容：「站立式起跑」。

要求學生利用課餘時間，找同
儕好友一起精進課堂上的動作
練習(健體E-A-2)。

第
四
節

☆站立式起跑-起跑
★學生先備經驗：會直線加速衝刺。
一、全體動員(5mins)
(二)教學準備與環境：
1. 室內、外空間，如：體育館、籃球場、操場等，
可供學生跑步用，約15-20公尺的距離。

2. 學生準備：鉛筆、擦布、板；教師準備：觀察記
錄表。

(二)規則
1.教師說明班級榮譽制度積分辨法。
2. 各項分組競賽得分：第一名得4張貼紙；第二名
得3張，以此類推。

3. 待單元課程結束後，總積分張數最高小組，每人
可蓋好章15點，第二名蓋好章13點，以此類推至
第六名。

4.個人集滿30點可跟體育老師換抽獎一次。
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(三)分組任務
1. 教師讓學生自行挑選各組成員，在規定時間內未
成組別的人員由教師分派。

2.教師再根據各組成員能力，平衡各組實力。
(四)任務講解與示範
1. 選出自己的慣用腳(左腳在前面，或右腳在前面
皆可)，腳尖朝起跑目標。

2. 手的部份：如右腳在前面，則左手在前，右手在
後；如左腳在前面，則右手在前，左手在面。

3.身體微微向前傾，眼睛看向第一步要踩的地方。
4.聽到哨聲，快速向前跑出，手臂加快速度擺動。
(五)學生觀察任務
1.教師指定觀察對象。
2.教師規定觀察的重點，如：手、腳、身體。
二、試驗與偵察(10mins)
(一)試驗活動
1. 在教師講解完規則後，全班分組進行練習與觀
察。

2. 教師請學生偵察，在練習中，觀察對象的手、
腳、身體有沒有協調(不可以有同手同腳的現
象、身體有沒有向前傾斜等)?

(二)偵察結果
1.教師先請觀察者告訴觀察對象，其觀察結果。
2.再請各組報告其發現。
(三)概念引導
1. 教師詢問全班：手要如何用力?原地預備時，雙
腳要墊腳尖嗎?腳踩出去是全腳掌，還是前腳掌?
腳跟有沒有離地?身體向前傾的角度為何?跑出去
後，眼睛看哪裡?

2.讓學生依教師的提問回答問題。
三、推理與解釋(10mins)
(一)分組練習
1. 開始進行練習與觀察：教師要求觀察員注意，剛
剛討論的重點。

2. 練習結束，請觀察員將觀察結果，告訴觀察對
象。

(二)推理練習結果
1. 教師詢問觀察員：觀察對象做的最好的動作是
哪一個?比較不標準的動作的原因在哪裡?如何修
正?

2. 學生回答完後，在加入新的觀察觀念，觀察重
點：找出各組跑的最快的人，其哪一個動作做的
最好?

透過分組練習與觀察任務，了
解起跑的手、腳與身體的動作
姿勢(1d-Ⅲ-1)，並透過同儕討
論與觀察發表體驗與實踐過程
中的問題，互相探討動作的正
確度，運用競賽方式精進個人
練習成果，(3d-Ⅲ-3, 3c-Ⅲ-2,健
體E-A-2)。
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四、闡述與說明(10mins)
(一)分組競賽
1. 20m比賽：加入站立式起跑衝刺，跑最快的獲
勝。

2. 比賽結束：教師宣佈比賽結果與積分數，並選出
各組動作做的最標準的同學予以加分獎勵。

(二)觀察員心得分享
1.各組派一位觀察員，分享觀察結果。
2.教師歸納分析學生分享的見解。
五、評價與評量(5mins)
1.收回觀察單。
2. 課程延伸：「體育課家庭作業」，每天下課找二
位同學到操場練習站立式起跑。

3.下節課程內容預告：蹲踞式起跑。

要求學生利用課餘時間，找同
儕好友一起精進課堂上的動作
練習(健體E-A-2)。

第
五
節

☆蹲踞式起跑－起跑
★ 學生先備經驗：已學會站立式起跑，知道身體
重心的前移、與墊腳尖原地停止不動之能力。
一、全體動員(5mins)
(一)教學準備與環境
1. 室內、外空間，如：體育館、籃球場、操場等，
可供學生跑步用，約15-20公尺的距離。

2. 學生準備：鉛筆、擦布、L夾板；教師準備：觀
察記錄表。

(二)規則
1.教師說明班級榮譽制度積分持續進行。
2. 未比賽之課程，以同學間觀察之結果，列為獎勵
範圍，如：達到教師要求之動作要領。

(三)分組任務
1.根據上一節課分配之組別列隊排好。
(四)任務講解與示範
1. 選出自己的慣用腳(左腳在前面，或右腳在前面
皆可)，成跪姿。

2. 右腳膝蓋著地，對齊左腳掌中間，右腳前腳掌著
地。

3. 雙手手掌成L狀，大姆指與其它四支指頭分開 
(四支手指頭貼緊，不分開)，並弓起，貼齊起跑
線。

4. 屁股慢慢抬起至最頂點，身體也一起往前傾超過
起跑線後，靜止不動約3秒。

5. 聽到老師的哨聲往前跑，雙手用力往後推蹬後，
成擺臂狀態，用力往前跑。

(五)觀察任務
1.教師指定觀察對象。
2.教師規定觀察的重點，如：手、腳、身體。



131

貳　田　徑

此研發教案為階段成果(2018.10)，尚未經教學實驗，
內容僅供參考，使用請尊重著作權。

二、試驗與偵察(10mins)
(一)試驗活動
1. 在教師講解完規則後，全班分組進行練習與觀察。
2. 教師請學生偵察，在練習中，觀察對象的手、
腳、身體有沒有協調(四隻手指頭有沒合併，弧
口有沒有張開；身體有沒有向前傾斜、身體有沒
有靜止不動等)?

(二)偵察結果
1.教師先請觀察者告訴觀察對象，其觀察結果。
2.再請各組報告其發現。
(三)概念引導
1. 教師詢問全班：手要如何用力推蹬?原地預備
時，雙腳要墊腳尖嗎?腳踩出去是全腳掌，還是
前腳掌?身體向前傾的角度為何？哪隻腳的膝蓋
要著地?

2.讓學生依教師的提問回答問題，教師輔助回答。
3.釐清完概念後，繼續進行第二次練習。
三、推理與解釋(10mins)
(一)分組練習
1. 開始進行練習與觀察：教師要求觀察員注意，剛
剛討論的重點。

2. 練習結束，請觀察員將觀察結果，告訴觀察對
象。

(二)推理練習結果
1. 教師詢問觀察員：觀察對象做的最好的動作是
哪一個?比較不標準的動作的原因在哪裡?如何修
正?

2. 學生回答完後，在加入新的觀察觀念，觀察重
點：找出各組起跑最快的人，其哪一個動作做的
最好?

透過分組練習與觀察，學習蹲
踞式起跑的手、腳、身體的正
確姿勢(1d-Ⅲ-1)，並在觀察中
學會正確細部的分解動作、解
決問題與欣賞動作之美(1d-Ⅲ-
2, 3d-Ⅲ-3, 健體-E-B3)，以比
賽和學生發表的形式精進動作
的學習與要領分析(1c-Ⅲ-1,健
體-E-A1)。

四、闡述與說明(10mins)
(一)分組競賽
1. 20m比賽：加入蹲踞式起跑衝刺，跑最快的獲
勝。

2. 比賽結束：教師宣佈比賽結果與積分數，並選出
各組動作做的最標準的同學予以加分獎勵。

(二)觀察員心得分享
1.各組派一位觀察員，分享觀察結果。
2.教師歸納分析學生分享的見解。
五、評價與評量(10mins)
1.收回觀察單。
2. 課程延伸：「體育課家庭作業」，每天下課找二
位同學到操場練習蹲踞式起跑。

3.下節課程內容預告：接力-直道技巧、彎道技巧。

要求學生利用課餘時間，找同
儕好友一起精進課堂上的動作
練習(健體E-A-2)。
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第
六
節

☆接力-直道與彎道技巧
★ 學生先備經驗：已學會站立式、蹲踞式起跑、和
直道與彎道的跑法，包括擺臂、步頻、步幅和步
態的技巧。
一、全體動員(5mins)
(一)教學準備與環境
1. 室內、外空間，如：體育館、籃球場、操場等，
可供學生跑步用，約15-20公尺的距離。

2.教師準備：接力棒、小圓錐筒、白貼。
(二)規則
1.教師說明班級榮譽制度積分持續進行。
2. 未比賽之課程，以同學間觀察之結果，列為獎勵
範圍，如：達到教師要求之動作要領、觀察記錄
表做的很好的同學。

(三)分組任務
1.根據上一節課分配之組別列隊排好。
(四)任務講解與示範
1. 全班分成四組，分配棒次，並決定接棒者與傳棒
者。

2.單數棒用右手接棒；雙數棒用左手接棒。
3. 傳棒者喊「接」時，接棒者要將接棒之手伸起，
手的弧口張開接棒。

4. 傳棒者要將棒子的上端，放於接棒者的弧口，等
接棒者握好棒後，才可鬆手。

5.注意要點：
(1) 傳棒者喊「接」的距離，要算入身體壓身的長
度、接完棒要沿著跑道慢慢減速、掉棒要由傳棒
者撿起。

(2) 接棒者要量好步點，與傳棒者擠在一起，要再加
大步點，與傳棒者接不到棒要縮短步點的距離、
接棒者如是右手接棒，要站在跑道的左側，如是
左手接棒，要站在跑道的右側，以利傳棒進行。 

(五)同儕指導任務
1.教師指定指導對象與範圍。
2. 依照同儕提出之要求，加長或縮短傳接棒的步
點。
二、試驗與偵察(10mins)
(一)試驗活動
1. 在教師講解完規則後，全班分成四排進行傳接棒
練習。

2. 全班原地擺臂，當老師喊「接」時，接棒者把接
手抬起，傳棒者將棒子傳給接棒者。

3.完成後，接棒者換傳棒者，來回練習數。
(二)偵察結果

透過分組練習與觀察，慢慢的
加長接棒的距離，學習直道與
彎道正確的接棒姿勢(1d-Ⅲ-1)
，並在觀察中學會正確姿勢的
細部動作、解決問題與欣賞接
棒的動作之美(1d-Ⅲ-2, 3d-Ⅲ-3, 
健體-E-B3)，以分組練習和學生
發表的形式精進動作的學習與
要領的分析(1c-Ⅲ-1,健體-E-A1)
。
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1. 教師在每次練習後，請傳棒者告訴接棒者，其手
太高或太低，或者剛剛好。

2. 完後，再請接棒者告訴傳棒者，給棒的位子是否
恰當，是否需要再修正，如給的太高、太低等。

(三)概念引導
1. 教師將剛才練習中，學生常做錯的動作做一個釐
清，如：弧口張的太開，要有些微的弧度、傳棒
者的壓身距離、給棒的位置等。

2.進入長距離的傳接棒練習。
三、推理與解釋(10mins)
(一)分組練習-15m直到傳接棒練習
1. 教師先講解與示範接棒者的步點量法：從起始
線開始往後量20步，量好後，將圓錐筒放置於上
面，量好後，站回起始線，雙腳站回弓箭步，身
體往前彎曲至能讓眼睛看到量好的步點位罝，並
開始準備練習。

2. 開始進行練習與同儕回饋：教師要求學生在每次
的練習後，都要告訴彼此傳接的問題，以彼此傳
接棒最舒適為最佳狀態。

3.練習結束，請告知同儕結果。
4. 教師要注意有些比較沒有想法的組別，或無法看
出好壞的同學，給與正確的動作回饋。

(二)推理練習結果
1. 教師詢問各組別：各組傳接棒者做的最好的動作
在哪裡?比較不標準的動作的原因在哪裡？如何修
正?(先說接棒，再說傳棒)

2. 學生回答完後，在加入新的動作觀念，修改重
點：傳棒者的壓身距離?接棒者轉身後，不可以回
頭看傳棒者等。

3.開始彎道傳接棒練習
四、闡述與說明(10mins)
(一)分組練習-15m彎道接棒練習
1. 教師要接棒學生注意在轉身助時，要注意彎道的
跑道線，不可以跑到別人的跑道；傳棒者則在完
成傳接棒後，沿著彎道減速慢跑，不可以跑到別
人的跑道上。

2. 請學生再注意：傳棒者的壓身距離?接棒者轉身
後，不可以回頭看傳棒者等。

(二)觀察員心得分享
1.各組派一位分享兩個位傳接棒練習的結果。
2.教師歸納分析學生分享的見解。
3. 教師宣佈練習時認真與傳接棒佳的組別，給予加
分鼓勵。
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五、評價與評量(5mins)
1.請學生利用下課時間，再與同組組員練習。
2. 教師預告下節課程為100m*4對抗賽，班級前三
名，將代表班上與其它班級進行班級對抗賽，請
同學利用課餘時間，好好練習，為班上爭取最高
榮譽。

要求學生利用課餘時間，找同
儕好友一起精進課堂上的動作
練習(健體E-A-2)。

第
七
節

一、全體動員(5mins)
(一)教學準備與環境
1. 室內、外空間，如：體育館、籃球場、操場等，
可供學生跑步用，約15-20公尺的距離。

2. 教師準備：接力棒、白貼、小白板、觀察表與運
動日記學習單。

(二)規則
1.教師說明班級榮譽制度積分持續進行。
2. 未比賽之課程，以同學間觀察之結果，列為獎勵
範圍，如：達到教師要求之動作要領、觀察記錄
表做的很好的同學。

(三)分組任務
1.根據上一節課分配之四人一組別列隊排好。
(四)任務講解與示範
1. 全班將進行班上的對抗賽2次後，選出跑的最快的
前三名參與班際對抗賽。

2. 未參與對抗的組別，再一旁做觀察，並記錄於觀
察單裡。

(五)同儕觀察任務
1.教師指定指導對象與範圍。
2.於課末做觀察結果發表與分享。
二、試驗與偵察(10mins)
(一)班上計時賽－第一組
1. 教師給全班熱身練習的時間，請各組按照跑道練
習。

2. 練習完後，第一組準備計時賽，第二組在原地觀
察。

3.完成後，請觀察者給比賽者回饋。
(二)偵察結果
1. 教師針對觀察者回饋與自身的觀察，給予第一組
人員回饋。

2.完後，進行第二組的計時賽。
三、推理與解釋(10mins)
(一)班上計時賽-第二組
1.第二組就比賽位置，第一組在原地觀察。
2.完成後，請觀察者給比賽者回饋。
(二)推理比賽結果
1. 教師針對觀察者回饋與自身的觀察，給予第二組
人員回饋。

透過班上實戰經驗，精進接棒
能力與技巧，並以班級對抗的
形式，讓學生學習當一位觀眾
與運動員的角色，兩者之間的
責任與任務，皆會影響比賽的
精彩度，從中了解到比賽皆有
輸贏，贏的那一方與輸的那一
方皆有要學習的課題，並表現
出運動家的精神(1c-Ⅲ-1, 2c-Ⅲ-
1, 2d-Ⅲ-2,健體-E-C1)
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2. 完後，教師宣佈成績，並公佈代表參與班際接力
賽名單。
四、闡述與說明(10mins)
(一)班際400m*4競賽
1.教師請代表班上比賽的組別就定位。
2.其餘的學生留在原地觀察，並記錄之。
(二)觀察員心得分享
1. 教師請觀察者，自由發表，其觀察到的現象，
如：好在哪裡?會掉棒的原因在哪裡?

2.也請代表參與比賽的同學說一說比賽感想。
3.教師歸納分析學生分享的見解與想法。
五、評價與評量(5mins)
1. 教師宣佈這幾週的競賽總成績的分數與排名，並
給予獎勵。

2.教師收回觀察表，並發下「運動日記」學習單。
3.說明運動日記撰寫內容與交回時間。

教師給予學生學習上的實質獎
勵回饋。
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五、附件



137

貳　田　徑

此研發教案為階段成果(2018.10)，尚未經教學實驗，
內容僅供參考，使用請尊重著作權。



138 此研發教案為階段成果(2018.10)，尚未經教學實驗，
內容僅供參考，使用請尊重著作權。

106-107年十二年國教素養導向體育課程轉化

成果彙編與教學方法研發工作坊

編號
順序

日期 練習內容 參與人肙 地點 家長簽名

1

2

3

4

5

6

7

8


